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TEMATICKÝ PLÁN

Študijný odbor: 2699-6 – Technik v elektrotechnike
Predmet: Objektové programovanie
Vyučujúci:  RNDr. J. Trhlík

Ročník:  štvrtý


Školský rok:  2003 / 2004
Trieda: 4D, 4E


Počet hodín v týždni: 2
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	Poučenie o bezp. a organizácii práce v lab.

Objektovo orientovaný jazyk Delphi

Opakovanie učiva z predch. ročníka

Komponenta RichEdit

Viacformulárové projekty

Organizácia formulárov typu SDI

Organizácia formulárov typu MDI

Samostatná práca

Programovanie databázových aplikácií

Použitie programu Database Desktop

Zmena obsahu a štruktúry DB súboru

Vytvorenie DB súboru

Komponenta  Table

Komponenta  DataSource

Komponenta  DbGrid

Projekt prehliadača DB súborov

RunTime vlastnosti komponenty Table

Filtrovanie DB súboru

Indexovanie DB súboru

Väzba Master a Slave

Samostatná práca

Vkladanie do DB  súboru z formulára

Komponenta DbEdit

Komponenta DbLabel

Aktualizácia DB súboru vo formulári

Samostatná práca

Spracovanie grafiky

Komponenta Image

Vlastnosti  Canvas a Picture

Kreslenie obdĺžnika, elipsy

Vlastnosť Pen

Samostatná práca

Vlastnosť Brush

Rozpoznávanie tlačítka myši

Rozpoznávanie klávesov Ctrl, Shift, Alt

Kreslenie čiar

Zápis textu na Canvas

Projekt grafického editora

Trendy vo vývoji objektového program.

Podpora tímovej práce

Multimediálne projekty

Internet server a internet klient

Procesory MS Office

Záverečné opakovanie


	Zopakovať základy OP

a naučiť zostavovať

projekty s väčším

počtom okien

Súhrn a kontrola vedomostí

Naučiť používať

komponenty k práci s

databázovými súbormi

Súhrn a kontrola vedomostí

Súhrn a kontrola vedomostí

Súhrn a kontrola vedomostí

Naučiť práci s prostriedkami pre kreslenie

Súhrn a kontrola vedomostí

Súhrn a kontrola vedomostí

Oboznámiť s najnovšími prostriedkami, poskytovanými jazykmi OBP

Súhrn a kontrola vedomostí
	PC

Doporučená literatúra:

T.Bizinger: Naučte se programovat v Delphi

X.Pacheco,S.Teixeira: Delphi Pruvodce vývojáře

M.Cantú: Mistrovství v Delphi 2

M.Cantú: Delphi 4

L.Sobota: Přecházíme na Delphi 5
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k samostatnému 
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formulovaniu 

postupov riešenia
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